
Laure HUPPERT 

 

Déterminée, impatiente,  prête à tout 

 

TA VIE, TON ŒUVRE 

 

Tu es née en 1979. Ton enfance a été solitaire. Tes parents avaient tous deux des métiers très 

prenants, en conséquence tu ne les voyais que très peu. Pour tenter de te combler, tes parents ont 

fait de toi une enfant pourrie gâtée. Tu palliais à ton manque d’affection en te réfugiant auprès de 

tes animaux. C’est comme ça que, à peine âgée de huit ans, tu t’es rendue compte que ton chat 

préféré comprenait tes émotions, et, encore mieux, tu comprenais les siennes. Tu as alors réalisé que 

tu avais un don : celui de comprendre les animaux. Hors de question de le gâcher à des futilités. Tu as 

donc décidé de défendre la cause des animaux à tout prix. Après des études de vétérinaire, tu t’es 

engagée à plein temps dans l’Association de Sauvegarde des Animaux en Danger (ASAD). Mais tu 

voulais faire plus : en 2006 tu as fait 48 heures de garde à vue après avoir déclenché une bagarre 

générale dans une boutique de manteaux de fourrure. En 2007, tu as fait exploser la vitrine d’une 

boucherie chevaline, ce qui t’a valu deux mois de prison. Malgré cela, tu as su te faire apprécier de la 

présidente de l’ASAD. Elle t’a donc choisie pour la remplacer lorsqu’elle est partie à la retraite en 

2009.Ta nouvelle position t’a permis de faire valoir la cause des animaux auprès de nombreux 

hommes politiques, notamment Arthur Roubaud, le président du Parti Ecologique Français (PEF). 

Lorsque tu apprends que l’archipel San Stefano va être vendu, tu te précipites à l’huis-clos organisé 

par Mr Adamson. Il est impensable que cet archipel, terre de refuge pour tant d’espèces en voie de 

disparition, soit racheté par une entreprise de tourisme, ou, pire, par un exploitant de bois. Tu veux 

donc le placer en zone internationale afin que tous les animaux qui y vivent soient protégés. Sauf que 

les autres invités à l’huis-clos n’ont pas l’air de te prendre au sérieux et ne te laisseront surement pas 

leur expliquer le danger qui guette la faune de l’archipel. Tu décides donc de les forcer à une 

véritable réflexion écologique… 

Pendant que tout le monde s’installe dans sa chambre, tu redescends dans le parc, et tu caches un 

explosif sous un des réservoirs de l’hélicoptère. Tu programmes une minuterie : dans une heure, 

l’hélicoptère explosera et vous ne pourrez plus quitter l’île. Vous serez donc obligés de discuter et tu 

ne doutes pas que tu sauras faire entendre ta cause. Au moment de l’explosion, tu sors dehors avec 

les autres, puis, au lieu de te réfugier directement de l’autre côté de l’île, tu prends le temps de 

descendre au sous-sol de la villa pour mettre un deuxième explosif  contre le système de 

communication. Comme ça, il sera impossible d’appeler des secours. 

L’assassinat de Mr Adamson te surprend, mais t’arrange : ça fera un imbécile de moins à convaincre. 

Et maintenant, au boulot… ! 

 

TES OBJECTIFS 

 

- Tu dois à tout prix récupérer l’archipel pour le placer sous protection internationale, c’est la 

mission confiée par les animaux en danger extrême qui comptent sur toi.  

- Tu dois cacher que c’est toi qui as fait exploser l’hélicoptère et le système de communication, 

sinon les autres risquent de t’en vouloir un tout petit peu… 

- Tu dois chercher qui est l’assassin (on ne sait jamais, s’il est capable de tuer un homme il 

pourrait aussi s’en prendre à un animal) et réussir à survivre. 



TON STYLE 

 

Tu as un style décalé, original, très exubérant. Les autres sont en costume ou en tailleur, tu n’hésites 

pas à porter un t-shirt coloré et une veste en cuir ou en jean. Tu parles sans cesse des animaux qui 

sont au centre de tes préoccupations. Malgré le crime qui a eu lieu, tu restes détendue et tu ne perds 

pas de vue tes objectifs. 

Tes répliques cultes : 

- Quoi ? C’est scandaleux, je suis choquée dans ma sensibilité !!! 

- Quand je pense à tous ces pauvres petits animaux sans défense… 

- Ouais bah c’est bon, hein ? 

 

LES AUTRES PERSONNAGES 

 

- Arthur Roubaud   Le président du PEF, que tu connais assez bien. Vous vous tutoyez et vous 

vous appelez par vos prénoms. Il défend les mêmes valeurs que toi : tu as un allié dans la 

place ! 

- Rose Beaufort   La secrétaire de M. Roubaud. Toujours à lui courir après. Voilà une fifille qui 

n’a pas de tempérament. 

- Caroline La Tour Du Pin   La dirigeante d’une entreprise de tourisme, qui est prête à tuer 

des centaines d’animaux innocents et sans défense juste pour permettre à des kékés 

américains de venir attraper des cancers de la peau en s’exposant au soleil. 

- Reda Djubran   Un gros exploitant de bois libanais, qui est prêt à tuer des centaines 

d’animaux innocents et sans défense juste pour s’en mettre plein les poches et se construire 

un énième jacuzzi. 

- James Brown   L’homme de main de Mr Adamson. Il pourrait être séduisant… s’il n’était pas 

aussi austère que les autres personnes présentes sur l’île. 

- Anne Smith   L’intendante de la villa. Une femme d’âge mur qui travaille pour Mr Adamson 

depuis des années et qui est dépassée par les évènements. Voilà une personne en dehors de 

cette histoire. 

 

TES APTITUDES 

 

- Fouiller une pièce (1 PA) 

- Fouiller une personne (2 PA) 

- Espionner une personne (1 PA) 

- Utiliser ton révolver pour menacer une personne (2 PA) 

- Communiquer avec les animaux de la villa (1 PA) 

Attention : Si tu utilises ton révolver, tu risques de t’attirer des soupçons… Tu es censée être une 

gentille ado inoffensive, pas une guerrière capable de faire exploser un hélico ! 

 


